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 پیشگفتار

 

و  1970های  در دهه آمریکا های تلویزیونی ترین برنامه یکی از محبوب

1فانتزی ةجزیر"سریال  1980
به  ی بود کهمردمماجرای این سریال  .بود "

را تحقق خود و آرزوهای ها رؤیاتوانستند  که در آن می آمدند ای می هجزیر

 ماوراء طبیعیهای  قدرتبا  توانست میفردی بود که  ،. آقای روركبخشند

 پذیر امکان در دنیای واقعی طراحی کند که برای افراد تجربیاتی را خود

 اخلاق، حقوق یی در موردها درسانان جزیره ممه بعد از هر تجربه. نبود

  .آموختند می ی، صداقت و...پذیر مسئولیتو  افراد، عدالت،

. واقعیت است "فانتزیة جزیر" سریال بسیار شبیه واقعیت مجازی

برای ورود به ای  هدریچ ،خودماورائی های  با استفاده از قدرت مجازی

 نیست. پذیر امکانکه در دنیای واقعی  کند میباز  دنیای جدید

سفر ای  هبه جزیر توانند می افزوده واقعیتان با گذاشتن هدست آموز دانش

کنند و تجربیاتی را ببینند که در کلاس درس و روش سنتی و کتاب 

کردن فراگیر در ور غوطهتجارب واقعیت مجازی با  نیست. پذیر امکان

تجارب یادگیری فراگیران را در جهت درست هدایت  ،دنیای مجازی

، از این این کتاب یک سفر است. دنده مییادگیری را شکل  فرایندکرده، 

 لذت ببرید... سفر

  

                                                           
1. Fantasy Island 
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 مقدمه

 
این حقیقت  ،مختلفهای  در زمینه مجازیهای  آموزش گسترش روزافزون

تنها راه دستیابی به غیرقابل انکار را پیش روی بشر قرار داده است که 
 های واقعیت مجازی در زندگی یفناور کارگیری به ،های دیرین بشررؤیا
 باشد. می

تواند در بخش  می بالایی که داردهای  ظرفیت باواقعیت مجازی 
یادگیری نیز از آموزش و ی  هحوز کار گرفته شود. آموزش هر کشوری به

نوین های  ها و شیوه این قاعده مستثنا نیست و نیازمند استفاده از روش
اطلاعات پیچیده را به صورت ی است تا بتواند واقعیت مجازفاده از است

برای معلمان، استادان و  شدن در دنیای مجازیور غوطهو با بصری 
 کند. می هرکس که در محیطی آموزشی قرار دارد فراهم

باشد که از طریق آن پا به ای  هتواند دریچ ور می غوطهیت مجازی واقع
اما  ،کودکیهای  پردازیرؤیادنیایی به شیرینی  ؛گذارید می دنیایی جدید

ایمن  ةتجرب ،تر. تکنولوژی واقعیت مجازی این بار با ظاهری واقعی
 .ندتر از آن هراس داشت که پیش سازد می ممکن فراگیرانکارهایی را برای 

 ةارائیی است که با ها کتاباز معدود  جانبه همهیادگیری مجازی کتاب 
 ،واقعیت مجازی در علوم مختلف کاربرد ةدر زمینراهکارهای عملی 

و اساتید و  ،برای دروس آموزش مجازی در مقطع ارشد و دکترا تواند می
مورد استفاده  افزوده واقعیتهای  فناوری ةپژوهشگران علاقمند به حیط

ی عملی ها درسها و طرح  ها، بازیافزار نرممعرفی  همچنین .قرار گیرد
در  افزوده واقعیت کارگیری به ةمعلمین علاقمند در زمین برای تواند می

  .باشددروس مختلف کمک شایانی 



و علوم ها  به کاربرد واقعیت مجازی در رشته از این کتاب هر بخش
چگونگی  ،ی عملیها درسو طرح  ها بازیمختلف پرداخته و با معرفی 

 سؤالات این تکنولوژی را در آموزش محقق کرده است. کارگیری به
معیاری جهت سنجش و بازخوردی  تواند میشده در پایان هر فصل  مطرح

 .شده در هر فصل باشد برای آگاهی از مفاهیم آموخته
یادگیری  کارگیری بهب بتواند راهگشایی در امید است مطالب این کتا

 برای علاقمندان و فراگیران باشد.مجازی 

 

 زهرا طالب

 حامد محمودزاده

 1401بهار 

  


